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DOSSIER D'EXPLOITATION PEDAGOGIQUE

TOUT UN VOYAGE
POUR SE COMPRENDRE

Ce fichier vous est proposé en noir et blanc.
Ces documents sont utilisables dans le cadre scolaire et ne peuvent en aucun cas étre
employés a des fins commerciales.

Planétemémes ne pourrait étre tenu responsable d'une autre utilisation que celle citée ci-dessus.

Des fiches complémentaires et en couleur sont disponibles sur le site
www.planetemomes.fr/knvsc =

Pages2al7:
Fiches éleves (compétences en langage).

Fiches enseignants (documentation, référentiels).

©
@ Pages 18 a 27
®

Pages 28 a 40 :
Fiches éleves (compétences en mathématiques et découverte du monde).
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Colle les lettres sous les modeles et colorie Kim et Nina.
(Fiche avec écriture en minuscules disponible sur le site- lien p.1)
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@ Entoure les lettres du prénom de chaque

personnage puis écris le prénom sur la ligne. @ 9‘@

Utilise le référentiel des personnages p.18.
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Relie chaque dessin d son idéogramme japonais.
Utilise le lexique p. 25
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.o i Relie les personnages de I'histoire a leur prénom.

[

Lecture

Identifier les personnages du récit.

® @
® @
Babel Zéphie

Kim

Dalina

Reiko

Nina




AN s LECTURE-ECRITURE
Complete les mots avec la bonne syllabe. Je compléte des mots

Choisis parmi les syllabes proposées. avec des syllabes.
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Babel
Babel

Reliel /

‘\\

DALINA
Dalina

ZEPHIE
/éphie

Hbe
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LE PAYS DE KIM

__ LA THAILANDE

LE MONDE

un tigre



Les instruments du monde.

UN MORIN KHUUR
un morin khuur

N\ movin Bhuon /N

Le pan est un instrument & percussion

Le morin khuur est un instrument & cordes de originaire des Caraibes. C'est une sorte de
Mongolie. C'est une sorte de violon & téte de tambour d'acier & fond en cuvette
cheval. Il est en bois, les cordes sont faites fabriqué a I'origine a partir de barils, de
avec des poils de queue de cheval. Le long poubelles ou de tonneaux en métal. La
manche est sculpté en forme de téte de face intérieure est emboutie et martelée,
cheval. On y joue avec un archet. ce qui donne des sons différent selon

I'endroit que I'on frgppe. Le paniste frappe
sur ces facettes avec des mailloches.

~

LDLIRG UNE KORA

un tabla
une kora
un b,
\_  uwehora

Le tabla est un instrument & percussion originaire de La kora est un instrument & cordes originaire
I'Inde. Il est composé de deux fdts: I'un est en bois et du Mali qui se joue dans de nombreux pays
I'autre en cuivre ou en termre cuite. Les fOts sont d'Afrique. Elle est faite d'une calebasse
recouverts de peaux. On en joue assis par terre, les recouverte d'une peau de vache ou de
fOts sont posés sur des petits coussins et les peaux sont chevre. Les cordes sont accrochées au
frappées avec les doigts. manche et il y a aussi deux bétons de chaque

cété pour tenir l'instrument & la verticale. On
joue debout ou assis en pingant les cordes
avec le pouce et I'index.
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% Compterde 1 a 10...

Compte comme
moi en francais

Kiwe et ena

X ADA | A&d (VYVVY | 00606 AANS
# CY ) vy .
% ¢ Y % 460 | A&
A & vy
X AN | Shd (VYVVV | 0060 ANMA
1 2 3 4 5 é 7 8 9 10
un | deux | trois |quaire| cing | six | sept | huit | neuf | dix
% en anglais
one | two |three | four | five six |seven | eight | nine | ten
Compte comme
Mmoi en espagnol
uno | dos | tres |cuatro|cinco| seis | siete | ocho | nueve| dies
% en italien
uno | due | tre |quatiro|cinque| sei | sette | otto | nove | dieci
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(Découpe, place et colle les fleches pour
indiquer le chemin de son école d la petite
fille africaine.

Elle va rencontrer tous ces animaux mais doit

éviter le lion. )

Ly
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“=\s= Colorie les dominos, les cartes, les mots en lingala et en japonais Pl e o s
qui représentent les nombres de 1 & 5 en respectant le code. Qux nombres.
Je reconnais les nombres de 1 a 5
e R p. 27. \ en franc¢ais, japonais et lingala.
e /
1 ROUGE 2 BLEU 3 VERT 4 JAUNE 5 | ORANGE
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@ / \ DECOUVERTE DU
S e MONDE

Colorie les pays d’origine des personnages de I'histoire sur le planisphére p.40 Sitiier It pays dPoriine
en respectant le code couleurs ci-dessous. des Rep T c

},( Je . sur le planisphére p. 40.
Decoupe la vignetfte de chaque personnage.

OF\
,~ Colle-la ou tu veux sur le planisphere.

X
\ @ Relie chaque personnage a son pays d'origine. /
En vert, Nina qui vient de chez NOUS. En bleu, Dalina qui vient de CUBA.
En jaune, Kim qui vient de THAILANDE. En rose, Zéphie qui vient du CONGO.

En rouge, Reiko qui vient du JAPON.
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